Starten Sie das Programm mit Wstart

In der Liste werden die Programmnamen der auf der CD befindlichen Programme aufgefuhrt.
Durch das Anklicken eines Namens werden die Programminformationen geladen und am Monitor

angezeigt.

latei Suche Info

Anzeige: Gezamthste

Costudio
Iniedit

Mau Mau
Alkomat

Im Einzelnen sind dies:

Der vollstandig ausgeschriebene Programmname, wie er vom Autor angegeben wird.
|

Winopoly

I Nemvnimm 20 I Moaatechk I WM S
Hier am Beispiel "WINOPOLY"

Die Versionspummer, die Benutzersprache und das erforderliche Betriebssystem.
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Der Autor oder Co?yrightinhaber. : :

I Autor . Jung Christian
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sowie eine Kurzbeschreibung des Programmes.

Kurzbeschreibung
&hrlich Monopaly, man kann alzo Grundstlicke kaufen, verkaufen, tauschen
Lz, Zuzatzlich sind einige Glickszzpigle integriert, wie 2.b. gin 17 & 4 ahnliches
K.artenzpiel, ein Feld mit Fragen zur Allgemeinbildung und vieles mehr. Spielz
konnen gezpeichert und geladen werden, die Besten; Spieler erzcheinen in
einer Banglizte, Soundkarten werden unterstutzt.

Ist ein Bild des aktuellen Programmes vorhanden, wird es in stark verkleinerter Form angezeigt.
Durch Anklicken dieses Minibildes wird das Programmbild in OriginalgrofRe angezeigt.
Klicken Sie auf eine beliebige Postion im Originalbild, wird das "Bildfenster" geschlofRen.



Um lhnen einen mdglichst guten Einblick in die Programmfunktionen zu verschaffen, sind von den
Originalanleitungen des Autors gekiirzte Versionen angefertigt worden. Diese kdnnen Sie durch
Anklicken der Befehlschaltflache "Handbuch" lesen.
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Handbuch

Ist einmal kein Handbuch vorhanden, weil zB. das Handbuch im Windowshilfeformat vorliegt,
wird die Handbuchschaltflache als ein geschlof3enens Buch dargestellt.

Mit der Schaltflache "KOPIEREN" starten Sie den Kopiervorgang auf eines lhrer Laufwerke.
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| Kopieren I

Wahlen Sie das Ziellaufwerk und geben das Zielverzeichnis an.

Kopiere das Programm Winopoly
nach Laufwerk |[CDle: E

in das Yerzeichnis

| g0001|

e\glo01

| Abbrechen I Kopieren I

Starten Sie den Kopiervorgang durch betatigen der Schaltflache "KOPIEREN"

Wenn das Zielverzeichnis noch nicht vorhanden ist werden, Sie gefragt, ob das Programm dieses
Verzeichnis anlegen soll.

Mit der Befehlsschaltflache "START/INSTALL VON DER CD" starten oder installieren Sie das angezeigte
Programm von der CD. Laf3t sich das Programm nicht auf der CD ausfiihren, ist die Schaltflache
deaktiviert. Hinweis: Es kann bei einigen Windows-Programmen zu Problemen bei der Installation von der
CD-ROM kommen. Sollte dieses Problem auftreten, dann kopieren Sie das Programm bitte auf lhre
Festplatte und starten von dort die programminterne Installation.

Start # Install yon der CD




Die Meniileiste

DATEI:

Yerlassen |
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Kopieren enspricht der Funktion KOPIEREN. Siehe oben.
Starten entspricht der Funktion STARTEN. Siehe oben.

Verlassen : Mit der Menuoption verlassen Sie das Programm, sie entspricht dem Button:

Programmname
In der Kurzbeschreibung
Fundstellenliste
inonlv

Sie kdnnen nach einem bestimmtem Autor, nach bestimmten Programmnamen oder einem Begriff in der
Kurzbeschreibung suchen.
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Gebe den zu suchenden Autoren_Marme ein

Jung

| In die Fundztellenlizte aufnehmen I

Beenden ‘Suche fortsetzen:

Geben Sie einen Suchbegriff ein und starten Sie die Suche. Wird eine Ubereinstimmung gefunden,
stoppt die Suche und das Programm mit der gefundenen Ubereinstimmung wird angezeigt. Sie
entscheiden, ob die Suche fortgesetzt oder beendet werden soll. AuBerdem kdénnen Sie die Fundstelle in
eine Fundstellenliste aufnehmen.

Die Fundstellenliste kann tber die Mentoption FUNDSTELLE angezeigt, gespeichert ,geladen



suchbegriff  --  Programmname - Autor
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Eintrag loschen
Zeigen
Lizte laden

Liste speichern

‘Beenden

sowie einzelne Eintrage oder komplett geléscht werden. Mit der Befehlsschaltflache "ZEIGEN" kann das
markierte Programm angezeigt werden.

Die Eintrage in der Liste sind immer :
Der Suchbegriff, den Sie verwendet haben, der Programmname sowie der Name des Autors.



